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dr-amyitects

Aixi comencava la pel-licula Blade Runner i ja hi som: !

Avui, dia mundial de I'urbanisme, és un bon moment per veure si la cinta va ser
premonitoria. D’entrada cal dir que tot i que la metropolis de la pel-licula no sembla que
s’hagi materialitzat, els problemes que I’aclaparen no disten molt dels que tenim a tocar:
superpoblacio, suicidi ambiental, govern de les grans corporacions, urbanisme
descontrolat, privatitzacié de I’espai public, formes tecnologiques de control,
deshumanitzacio, solitud i I’ancestral por a la mort.
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Fotograma de la web Undercores.fr

La distopia de Ridley Scott inspirada en la novel-la de Philip k. Dick, Do Androids Dream of
Electric sheep? (1968), es va estrenar el 1982 sense pena ni gloria passant rapidament al
mercat del video domestic. Va ser en aquest format on revifara fins a ser una obra de culte
que hi ha influit en el cinema de ciéncia-ficcid posterior!. Personalment la vaig veure quan
es va estrenar a Espanya i vaig quedar fascinat per la seva estética. Era diferent de
I’optimista Star Wars: Episodi IV (1977) de Georges Lucas i molt més creible. Com va dir, el
2017, Wiliam Gibson en Wired: Va canviar I’aspecte del mén i també la nostra forma de
veure el mon2.

El film presenta una megaldpolis sense limit, massificada, estratificada i cadtica sota una
pluja acida que la deixa en penombra il-luminada només per les flamarades de les
refineries i ’omnipresent publicitat -visié extrema d’aquella Las Vegas vindicada per Robert
Venturi i Denisse Scott Brawn3-. La ciutat, que recordava la Metropolis de Fritz Lang (1927),
havia crescut per successives remuntes sobre edificis d’eépoques pretérites -d’estils ben
diversos: barrocs, neoclassics, art deco...- ligats per una heura d’instal-lacions que recorria

! Com ara: The Terminator (1984), Dune (1984), Brazil (1985), Robocop (1987), Batman (1989), The fifht Element (1997) o The Matrix
(1999). Pero, a més, n’hi han que parteixen del mateix Novembre del 2019 com: The running Man (1987) o Akira (1988).

2 Citat per H. Llanos, en “2019, el afio que escogid ‘Blade Runner’ para cambiar la ciencia ficcién”, El Pais, 5.10.2019.

3 Veure el nostre article: Robert Venturi in memoriam.
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les facanes com en el Centre Pompidou de Paris (1977) de Renzo Piano i Richards Rogers o
la seu de LLoyds (1978) d’aquest darrer a Londres que havien fet realitat els al-luciacions
del col-lectiu Archigram?.

La introduccid de dos edificis de la mateixa ciutat de Los Angeles augmentaven la
percepcio de realisme de la cinta. Es tracta de la Casa Ennis (1924) de Frank Lloyd Wright i
I’edifici Bradbury (1893) de George H. Wyman que curiosament s’inspira en el libre de
ciéncia-ficcié Mirant enrere (1887) d’ Edward Bellamy situat en un Los Angeles d’un llunya
any 2.000. L’obra de Wright forma part d’aquella série de cases que es van anomenar textil
block houses on I’arquitecte va experimentar amb blocs de formigd. En ella se situa
I’apartament del blade runner Rick Deckard (Harrison Ford). Es un refugi que respira passat,
decadeéncia i fredor amb un punt de calidesa a causa de I’estampat maia dels blocs de
formigd que, pero, no rebaixaven la sensacié de solitud en el que viu el protagonista.

Fotografia d’un interior de la casa Ennis en quadraturaarquitectos.com i
fotografia de la seva reproducci6 a la pel-licula de Ray Montano a
Pinterest.

*Va ser un grup d’arquitectes londinencs format per Peter Cook, Jhoana Mayer, Warren Chalk, Ron Herron, Dennis Crompton, Michel
Webb i David Greene que en plena revolucid Pop de la decada dels 60 van plasmar la seva visié optimista i galactica del futur a través
d’una revista underground.
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Per la seva banda I’edifici de Wyman és una ruina amb un uUnic habitant: el dissenyador
cibernétic J. F. Sebastian (Wiliam Sanderson). En el seu terrat es produira el desenllag del
film on el replicat Roy Batty (Rutger Hauer) va salvar a Deckard per, tot seguit, deixar-se
anar al buit> després pronunciar un mitic monoleg:

He vist coses que vosaltres no creurieu. Naus de combat en flames a I'’espatlla d’Ori6. He
vist llamps brillant en la foscor prop de I'entrada de Tannhauser. Tots aquests moments
es perdran en el temps, com llagrimes en la pluja. Ha arribat I’hora de morir.

Fotografia de I’edifici Bradbury de lawebdelacultura.com iimatge de la pel-licula en el correo.com

Aran de terra en la foscor del fons de la massa edificada una barreja multietnica
d’estética cyberpunk que no ha pogut costejar-se la fugida a les colonies exteriors
deambulant sense esma entre deixalles, negocis de biotecnologia i menjar rapid sintétic.
Per sobre de tot plegat la mastodontica piramide de la corporacio Tyrell mostrant el seu
poder malbaratant espai. Només cal veure I’apartament de Eldon Tyrell, tota una
demostracié d’opuléncia, amb immensos espais de regust Art deco que baden, com si es
tractés d’un palau imperial, sobre I’aglomerat huma que sobreviu com pot als seus peus.
En definitiva, un classic de la ciéncia-ficcié amb fortes referéncies arquitectoniques i
pertorbadores visions.

El mén encara no té la cara que va predir aquella cinta policiaca, toti que ens entestem a
apropar-nos com demostren les ciutats de Hong Kong, Sell o els batrris japonesos de
Sinjuku o Shihabara. | a veure com acaba el futur downtown d’escaldenc!. Esperem que
reaccionem a temps i ens allunyem tan d’aquella distopia de Scott com de la seva
sequela, Blade Runner 2049 (D. Villenueve, 2017), que pinta encara pitjor.

Escrit a Escaldes-Engordany el 8 de novembre, dia mundial de ’'urbanisme de I’any 2019

Rutger Hauer, I'actor que el caracteritzava, va morir el 19 de juliol d’enguany el mateix any que, en la pel-licula moria el seu
personatge.




